Что такое WAP 
Аббревиатура WAP расшифровывается как «Wireless Application Protocol», то есть «протокол беспроводного приложения». Есть и другой вариант расшифровки: «Wireless Access Protocol», то есть «протокол беспроводного доступа». Он, пожалуй, ближе отражает сущность технологии WAP, назначение которой - обеспечить доступ к информации, которая находится непосредственно в Сети. 

С тех пор, как дисплей стал составной частью мобильного телефона, мысль об его использовании для доступа в Интернет стала казаться естественной. Однако все Интернет-страницы рассчитаны на цветной дисплей компьютера с экраном размером 640х480 пикселей, так что объем информации на такой страничке составляет порядка 120 Кб. Представить эту информацию на маленьком дисплее мобильного терминала невозможно, его «потолок» - 0,5 Кб. Кроме того, дисплеи мобильных терминалов разных производителей отличаются друг от друга по своим параметрам. 

И вот по инициативе фирмы «Unwired Planet» (теперь «Phone.com») был разработан открытый протокол Wireless Application Protocol (WAP), внедрение которого позволяет оптимально использовать для доступа в Интернет дисплеи сотовых телефонов, однако влечет за собой определенные изменения в структуре доступа пользователя к информации на сайтах в Интернете. 

Место модема и компьютера в новой технологии занимает специальный браузер, встроенный в телефонный аппарат абонента или находящийся на SIM-карте. Запрос с мобильного телефона поступает на WAP-шлюз оператора связи. Этот шлюз является как бы переводчиком между абонентским терминалом и обычным интернетовским Web-сервером. Для осуществления обмена информацией используется специальный «беспроводной гипертекстовый язык» - WML (Wireless Mark-up Language), специальные программы - WML-скрипты, а также другие премудрости, о существовании которых пользователь может и не догадываться. WML позволяет использовать для оформления страниц текст и простейшую графику. Поддержка красочного буйство фреймов, динамических элементов и мультимедиа-вставок, которая существует в HTML, для WML-ресурсов недоступна. 

Новая технология предусматривает также создание WAP-сервера. Для того, чтобы данные на Web-серверах стали доступны абонентам мобильной связи, они должны быть переформатированы и представлены в виде WAP-страниц. Таким образом, при широком распространении WAP-технологий информация на серверах будет представлена в двух вариантах - в виде обычных Web-страниц и в виде WAP-страниц. 

Сфера применения WAP-систем 
Какие преимущества получит абонент, имеющий WAP-терминал? В идеале, это возможность получения информации по широкому кругу вопросов с помощью только мобильного телефона. Так например, при достаточном количестве серверов, имеющих WAP-страницы, можно будет получать информацию о расписании движения самолетов и поездов, бронировать на них билеты, совершать покупки, узнавать телефоны нужных людей, заказывать столики в ресторане или билеты в театр, отправлять и получать электронную почту, узнавать результаты спортивных матчей, справляться о положении дел в своей фирме, осуществлять управление своими банковскими счетами и т.д.. 

Более того, в сети сотовой связи можно достаточно легко определить местонахождение абонента, и потому есть возможность предоставлять ему услуги в соответствии с тем, где именно он находится. К примеру, владелец WAP-терминала, сидя в своем автомобиле, сможет получить рекомендацию относительно наилучшего маршрута движения или узнать, где находится ближайший банкомат. 

Опрос, проведенный сайтом «Сотовик», свидетельствует о том, что 35% пользователей сотовых телефонов в России планируют в будущем пользоваться именно WAP-телефонами (сейчас ими пользуются только 5,6%). 

Как просмотреть WAP-рессурсы не имея сотового телефона 

Многим наверное интересно: что же представляют из себя WAP-рессурсы? 

Теперь вы можете просматривать эти ресурсы и без телефона. Достаточно только установить у себя на компьютере программу «M3Gate». Программа, по своей сути, представляет из себя надстройку к браузеру, и как только вы попадаете на WAP ресурс, она начинает свою работу. 

Проблемы 
На сегодняшний день существуют несколько проблем, ограничивающих распространение WAP-телефонии. Применение WAP-технологии сняло вопрос о сложности абонентской части системы: пользователю достаточно иметь WAP-терминал --и ничего больше. Однако связь с Интернет при помощи этих терминалов остается дорогой и медленной. Пользователь платит за время работы на линии, и платит немало. 

Однако в недалекой перспективе эти недостатки уйдут в прошлое. На подходе новая перспективная технология мобильных сетей связи - GPRS. Технология пакетной передачи данных, которая используется в таких сетях, теоретически позволит увеличить скорость передачи информации до 115 Кбит/с. Организация Wap Forum, которая была создана для продвижения WAP- технологий, сейчас сертифицирует каждую неделю более 70 сайтов в Интернете, поддерживающих две странички - Web- и WAP-страницы. 

Процесс идет уже лавинообразно, потому что владельцы веб-серверов понимают: появление такой страницы на сервере дает им новых посетителей. В условиях конкуренции тот, кто предлагает больше услуг, получает преимущество. Операторы сетей связи, заинтересованные в привлечении новых клиентов и увеличении трафика, также заинтересованы в том, чтобы создавать WAP-серверы и предоставлять своим абонентам дополнительный спектр услуг. Сегодня около 500 млн. абонентов в мире пользуются услугами цифровой связи с использованием различных транспортных протоколов, так что интерес операторов мобильной связи к WAP-технологии вполне оправдан. 

Перспективы 
Ожидается, что в 2003 г. число мобильных WAP-телефонов в мире достигнет 525 млн. 

Согласно прогнозу компании «Strategy Analytics», уже в 2003 г 95% мобильных телефонных аппаратов, выпущенных. в США и Западной Европе, будут способны работать по протоколу WAP. 

Компания «Allied Business Intelligence» предсказывает, что в 2000 году доля WAP-совместимых терминалов составит 12% от всех продающихся в мире терминалов беспроводной связи, а в 2005 году эта доля увеличится до 33%. 

В процессе внедрения новой технологии начинают работать механизмы положительной обратной связи: распространение WAP-терминалов побуждает операторов связи и контент-провайдеров внедрять у себя WAP-технологии, а расширяющийся спектр WAP-услуг стимулирует рост абонентов WAP-телефонии. 

Прогнозы относительно распространения WAP-технологии весьма оптимистичны. Ну, а как будет на самом деле, покажет время. 
1. M3Gate
Freeware ( Win9x/WinNT/Win2000 ) 

M3Gate - браузер, позволяющий просматривать WAP-ресурсы. Поддерживаются WML и WMLScript. Внешний вид и пользовательский интерфейс M3Gate изготавливаются под заказ распространителя. Для доступа к сети M3Gate использует любой из двух наиболее распространенных web-браузеров (Internet Explorer или Netscape Navigator). M3Gate запускается при попытке перейти на WAP-ресурс.

Download 
2. Deck-it previewer
Freeware ( Windows/Linux ) 

Deck-it previewer - очень быстрый телефонный эмулятор поддерживающий несколько аппаратов: Nokia7110 и скоро EricssonR320 и R380. Кроме обычных WML-сайтов, с его помощью помжно просматривать HTML Web-сайты, "на лету" переводимые в WML.

Download 
3. EzWAP
Freeware ( Windows CE/Windows Powered Pocket PC/Win9x/NT/2000 )

EzWAP - мощный WAP-браузер совместимый с карманными PC под управлением Windows CE. Поддерживаются WML и WMLScript, WAP версий 1.1 и 1.2. Внешний вид браузера настраивается с помощью скинов.

Download 
4. SmartPhone Emulator Developer Edition
Shareware ( Windows/MacOS/Unix )

SmartPhone Emulator Developer Edition - WAP-браузер с простым интерфейсом написанный на Java и работающий под Windows, Unix и MacOS. Используется эмулятор Nokia7110, cкоро ожидаются EricssonR320 и R380. Поддерживаются WML, WMLScript и SSL. Возможно просматривать исходный код текущего и наиболее часто открываемых документов (View Source History).

Download 
5. WinWAP
Shareware ( Win9x/WinNT/Win2000 )

WinWAP - простой в использовании браузер, который работает через HTTP и WAP-шлюзы. Поддерживает WTLS, HTTPS, WMLScript. C его помощью можно просматривать исходный код, переменные, Cookie. Включает в себя множество возможностей стандартных для Web-браузеров: печать, Drag and drop, закладки, изменение размера окна, поиск текста и многое другое.

Download 
6. WAPUniverse
Freeware ( PalmOS )

WAPUniverse - WAP-браузер с открытым исходным кодом, созданный для устройств, работающих под управлением PalmOS. Имеется возможность просматривать WML код cтраниц.

Download 
Автор: Punches

Наверно ты не будешь спорить, что сейчас уже никого не удивишь собственной WEB-страничкой в Инете. Разве что только соседа-ламера ;). Возможно и у тебя есть своя пага с посещаемостью не менее 500 челов в день и супер крутыми фичами вроде CGI и Flash, но всё это тебе уже надоело и хочется попробывать свои силы в чём-то совсем не изведанном. Если да , то эта статья как раз для тебя, потому что сегодня мы будем говорить об WML-пагах (Wireless Markup Language-спецовый язык разметки для WAP-телефонов и других девайсов, поддерживающих эту технологию). Сегодня в России, да и не только у нас существует очень маленькое количество подобных творений, а особенно юзерских страничек, так что в этой области ты можешь поправу стать пионером :). 

Для начала ты должен понять базовые принципы WML. Язык WML очень сходень со своим большим братом HTML, и если ты уже знаком с ним напрямую, то тебе не составит труда вьехать и в WML. Обычно любой wml-документ начинается со следующих строк:

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN" "http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
Это нужно для того, чтобы браузер рассматривал файл как wml-документ и правильно определелял версию. Далее подобно как и в HTML'е идёт вводный тег <wml>, а тег </wml> соответственно должен идти в конце документа. Мобилы с WAP имеют маленькую память и диспей, что не могло не выделить некоторые особенности, присущие этому языку. Например часто один файл, который называется "декой" (deck), содержит несколько страничек или так называемым "карточек" (card), который определяются соответсвующими тэгами <card id="Название_карточки" title="кульный_заголовок">. Id используется для создания ссылок между несколькими карточками одного деки. Таким образом для просмотра нескольких страничек нужно скачать только один файл. Как ты уже наверно понял, всё это служит для ускорения работы с документами. Обычно мобилы имеют коннект не более 9600 бод, так что сразу хочу остеречь тебя от создания тонн текста на одной странице. Старайся чтобы вес одного файла не привышал 1-2 килобайтов, а длина одной карточки не превышала 10-15 строк. Ладно, надеюсь ты понял основные принципы построения WML-страничек, так что теперь можно переходить непосредственно к тегам. Опять же специфика просмотра подобных страничек заставляет юзать только самые основные теги. Именно об этих базовых тегах я тебе и расскажу, а об других, если тебе это уж так нужно, ты и сам узнаешь в процесе своего творчества. Ну приступим-с.

<p атрибут="значение"></p> -задание параграфа. В качестве дополнителной атрибутики может быть использованы "left" -левое выравнивание, "center"-центровка текста и "right" -догадайся ;).
<b></b> -текст, заключенный между тегами будет полужирным
<i></i> -наклонный текст
<u></u> -подчеркнутый текст
<big></big> -увеличивание шрифта на единицу
<small></small> -соответсвенно уменьшение текста на единицу
<br/> -перенос каретки или по-нашему переход на следующую строчку.
<table атрибут="значение"></table> -таблица
<tr атрибут="значение"> -строки таблицы
<td атрибут="значение"> -столбцы таблицы
<a href="my_cool_link"></a> -ссылка на другой файл.
<a href="#card_id"></a> -ссылка на другую карточку этой деки
<img src="my_cool_images.wbmp" alt=" "/> -вставка картинки. Wbmp-это спецовый формат картинок, юзаемый в wml'е.
<do type="prev" label="Назад"><prev/></do> -кнопка, возвращающая юзверя к предыдущей карточке или деке. Имеет особенное значение, так как не на всех девайсах есть кнопка возрата, так что включай этот код в конец каждой странички.

Ну а теперь применим все выше описанные знания на практике. Начнём с простейшего примера. Ты спросишь меня " Какого ][? Ведь у меня же нет wml-редактора!" и будешь неправ, так как для создания тебе потребуется всё тот же родной БлокНот.exe .

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN" "http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="news" title="News">
<p><big><b>Хом-пага Васи ;) </b></big></p>
<p>Вот ты и заделал свою собственную ВАП-пагу :))))))))))))))))))))))) </p>
</card>
</wml>
Написал? Ай маладца! Теперь всё это сохраняем в файлик с расширением .wml . Например simple.wml . Вот ты наконец и сварганил свою кульную пагу и тебе понадобится что-нибудь, с помощью чего ты смог бы просматривать своё творение. Для этого и придумали некие добренькие дяди спецовые WAP-браузеры. На данный момент существует немалое количество подобных браузеров, включая он-лайновые, но из всей этой свалки софтины мне хотелось бы выделить один очень простенький и удобный офф-лайновый браузер с нехитрым названием WinWap. Скачать его можно здесь. Там же ты найдешь и серийный номер к нему. 

Это, конечно, уже wml, но всё же на крутую пагу в стиле Х не тянет =). Ладно, попробуем слегка преукрасить данную страничку и дабавить ещё пару карт, чтобы ты понял на практике как работаь с нескольками карточками в одной ...дыре, тьфу ты деке :). Давай сделаем страничку с нескольками основными разделами и индексом с ссылками на эти самые разделы. Код будет выглядит примерно так:

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN" "http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="home" title="Home">
<p align="center">
<a href="#news">Новости</a><br/>
<a href="#about">Обо мне</a><br/>
<a href="#links">Линки</a><br/></p>
<p align="center"><small>Мэйл вебмастера:<br/>
31337@xakep.ru<br/><br/>
@2000</small></p>
</card>
<card id="news" title="Новости">
<p>[30.10.00]</p>
<p><small>- Наконец вышел новый Х-СПЕЦ :)))))))).</small></p>
<p>[13.09.00]</p>
<p><small>- Всей Х-тусовкой отмечали моё рождение %)))))))))).</small></p>
<p align="center"><a href="#home"><small>На главную</small></a></p>
<do type="prev" label="Назад"><prev/></do>
</card>
<card id="about" title="Обо мне">
<p><small>Я самый крутой перец в РуНЕТе!!! :-P
</small></p>
<p align="center"><a href="#home"><small>На главную</small></a></p>
<do type="prev" label="Назад"><prev/></do>
</card>
<card id="links" title="Линки">
<p><b>WWW</b></p>
<p><u>www.microsoft.com</u> :))))))))<br/>
<u>www.xakep.ru</u> ;)))))))))))<br/>
<u>www.zlob.org</u> =))))))))))<br/></p>
<p><b>WAP</b></p>
<p><a href="http://wap.mail.ru">wap.mail.ru</a><br/>
<a href="http://wap.rbc.ru">wap.rbc.ru</a><br/></p>
<p align="center"><a href="#home"><small>На главную</small></a></p>
<do type="prev" label="Назад"><prev/></do>
</card>
</wml>
 

Если ты читал всю статью от начала до конца, а не обрывок, спертый у соседа Васи ;), то у тебя должна получиться забойная страничка в стиле Х, на которой ты сможешь рассказать всему миру об своем любимом хобби и выкладывать последние новости твоей любимой собачки =). Но перед тобой встает другой вопрос: где же разместить это чудо, да еще и на халяву? Специально для тебя я составил небольшой списочек серваков, занимающихся халявным хостингом под ВАП.

http://www.cblue.com -наверно самый большой из всех халявных хостингов. Дают 100мб(!) и адрес вида http://www.cblue.com/users/юзверь . Возможность загружать не только .wml, но и файлы других типов такие как .gif, .bmp, .htm, .html, .zip и другие. Файло заливается через web-интерфейс. 

http://www.anytimenow.com -Дают 20MB для страничек и для халявного мыла вида юзверь@anytimenow.com. Адрес странички будет выглядеть примерно так http://users.anytimenow.com/юзверь. Тоже закачка через вэб, что не очень удобно.

Ну и напоследок об наиболее понравившемся. 
http://www.wapdrive.com -Сама пага страдает некоторой глючностью, но это вполне компенсируется той Q-чей всяких фич, которые они предоставляют своим пользователям, включая установку поисковика прямо на твоей паге, возможность проверять своё мыло со своей супер-пеупер крутой мобилы, установка счётчика посещений, on-line редактор и т.д. Возможность закачивать свои файлы через web-интерфейс и FTP. Иди регестрируйся 
· Настройка сервера Apache для работы с wap протоколом. 

· Настройка сервера MS IIS для работы с wap протоколом. 

· Список wap браузеров. 

· Скрипт выдающий WAP или HTML документ в зависимости от браузера. 

· Отображение русских букв для wap страниц. 


Настройка сервера Apache для работы с wap протоколом.

Самый простой путь создать свой WAP сервер - это взять за онову обыкновенный HTTP-сервер. Лучше всего взять рекомендую Apache он есть и для ОС Windows. Если же вы захотите увидеть динамическое наполнение, то лучше использовать серверные сценарии на языке PHP которые также для ОС Windows. Конечно, и Apache и PHP созданы для обслуживания HTML страниц и HTML-броузеров, но они достаточно хорошо будут работать и для WAP-совместимых WML-броузеров для этого нужно настроить сервер. 

Важно настроить HTTP сервер таким образом, чтобы WML броузер знал, что он получает именно WML, а не HTML страницы. Это делается путем редактированием MIME типов. Обычному HTML документу соответствует MIME тип text/html. Однако, для WAP броузеров, которые не способны понимать HTML, MIME тип должен быть другим. 

MIME типы для работы с WML: 
	Тип документа 
	MIME тип
	Pасширение

	Plain WML documents
	text/vnd.wap.wml
	.wml

	Wireless Bitmap Images
	image/vnd.wap.wbmp
	.wbmp

	Compiled WML documents
	application/vnd.wap.wmlc
	.wmlc

	WMLScripts
	text/vnd.wap.wmlscript
	.wmls

	Compiled WML Scripts
	application/vnd.wap.wmlscriptc
	.wmlsc



Добавьте нижеследующие MIME типы в конфигурацию Apache http-сервера. Для этого нужно зайти на сервер с помощью программы Telnet или SSH и уже там в онлайновом редакторе отредактировать файл httpd.conf (в более стрых версиях srm.conf), который обычно находится в директории /usr/local/apache/conf/. Найдите в нем секцию AddType и добaвьте туда такие строки: 


# MIME Types for WAP 
AddType text/vnd.wap.wml .wml 
AddType image/vnd.wap.wbmp .wbmp 
AddType application/vnd.wap.wmlc .wmlc 
AddType text/vnd.wap.wmlscript .wmls 
AddType application/vnd.wap.wmlscriptc .wmlsc 


Далее следует сохранить файл и рестapтовать apache (для Apache под Windows перезапускать не обьязательно). 
В случае, если вы не имеете прав администратора на сервере, вы можете добавить эти типы для каждой директории в отдельности. Для этого следует поместить в каждую директорию, котoрая будет содержать WML файлы, файл .htaccess ( если ваш хостинг провайдер разрешил управлять этими файлами ) со следующим содержимым: 


DirectoryIndex index.wml 
AddType text/vnd.wap.wml wml 
AddType application/vnd.wap.wmlc wmlc 
AddType text/vnd.wap.wmlscript wmls 
AddType application/vnd.wap.wmlscriptc wmlsc 
AddType image/vnd.wap.wbmp wbmp 

DirectoryIndex index.wml - нужно для того, чтобы по умолчанию первым загружался Wap документ. 

Проверка: 
Создайте файл index.wml и проверьте правильность работы сервера. 

<?xml version="1.0"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
<wml>
<card id="card1" title="My Wap Page"> 
<p>Hello world - this is my first wap card!</p> 
<p><a href="#card2">Go to the second card</a></p> 
</card> 
<card id="card2" title="Second Card"> 
<p>This is my second wap card!</p> 
<p><a href="#card1">Go back to the first card</a></p> 
</card> 
</WML>
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